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ARQ 3350 | TALLER DE ESPECIALIDAD EN ARQUITECTURA DEL PAISAJE

PROFESORES DANILO MARTIC (dimartic@uc.cl) Y CARLOS DIAZ (cdiaz.emilio@uc.cl )

CURSO MINIMO | 15 CREDITOS
Viernes, MODULOS 2,34 | PRESENCIAL

Esencialmente, la Arquitectura del Paisaje es la disciplina que nos permite—en una serie de operaciones—inspeccionar,
medir y proyectar construcciones de terreno, con especial consideracion a la especificidad de lugar y tiempo, para construir un
mundo que medie efectivamente entre cuestiones sociales, espaciales y la vida del entomo natural.

El trabajo de Taller de este semestre se enfocara en desarrollar habilidades y sensibilidades creativas en relacién con
operaciones de sitio y el disefio de proyectos de espacio publico.

Al desarrollar el proyecto para un PARQUE URBANO para la Region Metropolitana en el Parque Padre Hurtado de La Reina y
sus sitios adyacentes, también consideraremos cémo los usos temporales y las estructuras provisorias pueden servir como
generadores de nuevas condiciones urbanas. La REACTIVACION se abordara con la intencién de provocar una reflexién sobre
los procesos de trabajo con sitios de gran tamario y de estimular el cambio en ellos a lo largo del tiempo. En lugar de practicar
la Arquitectura del Paisaje como un arte de embellecimiento pasivo o “mejoramiento”, la consideramos un arte de activacion,
reorganizando flujos de energia y materia en nuevos 6rdenes con potencial.

El Taller tiene como objetivo demostrar las bases disciplinarias primarias del disefio arquitectonico del paisaje. También
propone que la Arquitectura del Paisaje es esencialmente una practica cultural creativa con responsabilidades criticas hacia el
enriquecimiento de la vida cultural. En este sentido, el curso tiene dos objetivos principales. El primero es presentar y
desarrollar las convenciones fundamentales del disefio arquitectonico del paisaje, incluyendo trabajo de campo, analisis de
sitio, produccion de cartografia, dibujo, modelado, conceptualizacion, visualizaciéon, programacion y desarrollo de
proyectos a través de distintas escalas. El segundo es desarrollar una conciencia critica e informada sobre cémo se puede
operar de manera mas efectiva dentro de un conjunto dado de circunstancias territoriales especificas. Una intenciéon aqui es
unir el pensamiento tedrico (como investigacién especulativa) con los aspectos practicos del desarrollo y disefio de proyectos.
En este sentido, no se privilegiara el intelecto por sobre la competencia técnica ni la imaginacion sobre lo pragmatico, sino mas
bien un compromiso total con el amplio rango de consideraciones que entran en juego cuando se realiza un proyecto de esta
naturaleza.

Fotografia Inferior: Cynthia Mariman



ARQ 3351-1 | TALLER DE INVESTIGACION Y PROYECTO MAPA + MPUR:
TALLER CURIMON. DE CRUCES, PAISAJES Y PUEBLOS

PROFESORES PABLO ALFARO (pablo@landmrx.com), TEODORO FERNANDEZ Y DINO BOZZ|

CURSO MINIMO | 15 CREDITOS

VIERNES, MODULOS 2,3,4 | PRESENCIAL

En nuestro medio, frecuentemente nos aproximamos al proyecto urbano desde la perspectiva de los grandes
centros histéricos o del suburbio, en los que el patrimonio es lo monumental y el paisaje una visién lejana o un
territorio a ocupar.

El Taller Integrado de los magisteres en Proyecto Urbano y Arquitectura del Paisaje, con la localidad de Curimén
como laboratorio, busca asomarse al cruce entre lo urbano, el paisaje y lo patrimonial en una perspectiva distinta,
propia de una condicion inmediata, a la vez primigenia y de contingencia.

Un pueblo, surgido del cruce de caminos, en que las trazas del primer asentamiento, de los cultivos y las
construcciones antiguas, permiten reconocer los origenes de lo urbano y el paisaje, y donde las necesidades
actuales de dotar de equipamiento e infraestructura contemporaneas -sin dejar de cuidar aquello que

consideramos patrimonial- sirven de laboratorio para la investigacion y el proyecto.

Se enmarca en el convenio de colaboracion con la Fundacion Lepe.




ARQ 3351-2 | SISTEMAS ECOLOGICOS PRODUCTIVOS

PROFESORES | PAULA LIVINGSTONE (prliving@uc.cl)
EUGENIO SIMONETTI (esimonetti@ialmahue.com)

CURSO MINIMO | 15 CREDITOS
VIERNES, MODULOS I-IV | PRESENCIAL

El taller propone reinterpretar la lIdgica histérica de los bosques franceses
de Colbert en base a la planificaciéon, stock y gestion territorial en el
contexto contemporaneo de Santiago, enfrentando una problematica
distinta pero igualmente estructural: contaminacion atmosférica crénica,
escasez hidrica y déficit de infraestructura verde funcional.

En lugar de producir reservas forestales para la industria naval como
Colbert, el taller SISTEMAS ECOLOGICOS PRODUCTIVOS plantea la
creacion de una red metropolitana capaz de producir un stock
permanente de vegetacion especializada para la mitigacion ambiental.

Se basa en la identificacion de terrenos publicos y privados, que posean
capacidad instalada disponible (hidrica, térmica, territorial), permitiendo
transformar infraestructuras urbanas existentes en nodos de produccion
ecologica.

El proyecto busca convertir sistemas de produccion cerrados en sistemas
abiertos para generar propuestas de ciudad, espacio publico y paisaje en
base al agua proveniente de: canales, data centers, RILES industriales,
entre otros.

La red de viveros operara asi como un sistema de “stock ecoldgico
metropolitano”, capaz de abastecer continuamente parques, corredores
viales, bordes industriales y areas degradadas de Santiago,
consolidando una nueva relacién entre paisaje, infraestructura y salud
ambiental urbana.

Om Ezitouna, Stander Khlif, Tinez



ARQ 3353 | Historias de la Arquitectura del Paisaje. Textos, Representaciones, Practica

y Uso

PROFESORA GLORIA SARAVIA ORTIZ gsaravia@uc.cl
CURSO MINIMO | 10 CREDITOS
MIERCOLES, MODULOS 3-4 | PRESENCIAL

El curso “Historias de la Arquitectura del Paisaje. Textos, Representaciones, Practica y Uso” (HAP) propone revisar
a partir de una perspectiva tedrico-critica, una serie de ‘historias’ de la arquitectura del paisaje que, observadas
desde un panorama interdisciplinar, establecen al paisaje como el resultado de un proyecto oportuno, vale decir,
adecuado a las condiciones preexistentes de un sitio; intencionado, en su capacidad de materializar
observaciones conscientes en relacion a las posibilidades de dicho sitio; y conveniente, al revelar la agudeza del
pensamiento detrdas de la configuracion propuesta. Utilizando diversas fuentes tales como textos y
representaciones iconograficas, el curso ofrecera distintos acercamientos a las multiples identidades del paisaje,
alternando aproximaciones disciplinares especificas con posturas afines, como la arquitectura, las humanidades y
las artes. Aproximarse, por tanto, a algunos de los relatos del compendio de ‘historias’ que configuran la
arquitectura del paisaje, - relatos que, a dia de hoy, por ejemplo, asumen con fuerza la discusién sobre temas
ecoldgicos y de justicia ambiental -permitira adentrarse en la evolucion de la disciplina desde enfoques diversos, y
consecuentemente observar el constructo del paisaje desde las historias que contamos, representamos y
proyectamos.

Desde esta perspectiva HAP propone desarrollar de forma participativa, tematicas significativas y detonantes a
través de diversas historias de la arquitectura del paisaje que permiten entender la concepcién, produccion y
evolucion de paisajes disefiados, particularmente entre los siglos XVIII y XXI. Nos aproximaremos asi al
entendimiento del paisaje como un ambito cultural que emerge de su propia configuracién, derivando, por tanto, no
s6lo de condicionantes topograficas o climaticas del sitio en que se materializa, sino también de intenciones y
motivaciones sociales, politicas, culturales, artisticas e intelectuales, por nombrar solo algunas que responden a
una época y lugares determinados. Lo anterior a partir de dos fases clave: “Origenes: Un Panorama” y
“Singularidades: Algunas Aproximaciones”.

Historias de la Arquitectura del Paisaje

Textos, Representaciones, Practica y Uso

D= mara =3

Prof: Gloria Saravia 2026 @ﬁ

Curso HAP Gloria Saravia 2026



ARQ 3000-3| Formulacion de Proyectos de Investigacion - Paisaje

PROFESORA GLORIA SARAVIA ORTIZ gsaravia@uc.cl
CURSO MINIMO | 5 CREDITOS | 10 CUPOS
JUEVES 20 BIMESTRE, MODULOS 3-4 | PRESENCIAL

El curso Formulacién de Proyectos de Investigacién (en Paisaje y Arquitectura del Paisaje / FIP) propone
desarrollar la capacidad critica, metodoldgica y creativa necesaria para ‘disefiar el inicio de futuras investigaciones
rigurosas en torno a las multiples problematicas, escalas y temporalidades que configuran el paisaje
contemporaneo. El mismo estd dirigido a estudiantesdel MAPA que se encuentran en la etapa de definir,
estructurar o fortalecer sus proyectos de investigacion, desde propuestas rigurosas, capaces de aportar nuevas
lecturas, métodos o proyecciones al debate disciplinar (proceso TIP en adelante).

El curso aborda progresivamente los componentes esenciales de la formulacién de un proyecto de investigacion,
articulando fundamentos argumentales tedricos y operativos. Cada estudiante explorara diversos enfoques que
acompafan a la arquitectura del paisaje, como son la ecologia, la geografia, los estudios culturales y los estudios
territoriales, incorporando metodologias cualitativas, cuantitativas y de creacion proyectual como practica continua
de investigacion. El énfasis estara puesto en construir preguntas claras, detectar problemas relevantes, definir
lineamientos para marcos conceptuales consistentes y desarrollar estrategias metodoldgicas coherentes con la
naturaleza del paisaje en cuanto constructo y medio de estudio.

**El curso tiene 10 cupos por bimestre. Se espera que el grupo de estudiantes, tenga un manejo inicial
claro de su tema de investigacion*

INTELLIGENZ
PFLANZEN

©lmagenes Gunther Vogt Landscape Architect
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ARQ 3355 | ECOLOGIA URBANA E INFRAESTRUCTURA VERDE

PROFESORA ALEJANDRA VARGAS (avargasr@uc.cl)
CURSO OPTATIVO | 10 CREDITOS

LUNES , MODULOS 7 y 8 | ONLINE

El curso de ecologia urbana e infraestructura verde, integra los conocimientos de ecologia, sustentabilidad
y ecosistemas, con el fin de analizar los components que debe considerar la infraestructura verde de una
ciudad para prestar servicios ecosistémicos y disminuir el impacto de la ciudad en el ambiente.

Durante el curso se estudiaran los conceptos ecolégicos que se pueden incorporar y desarrollar en la
ciudad, luego se determinaran las caracteristicas que deben presentar las areas verdes para contribuir a
mejorar las condiciones ambientales de las urbes. Se identificaran los sectores prioritarios a intervenir, las
conexiones que se deben promover y las acciones que contribuirdn a restaurar el paisaje. Los diferentes
tépicos se abordaran mediante el estudio de los conceptos claves y el analisis de casos que permitan
disefar propuestas y ofrecer soluciones a los conflictos que existen entre la ciudad y el cuidado del medio
ambiente.

Arriba: High Line NYC, Field Operations. Abajo: Little Island NYC, Mathews Nielsen.



ARQ 3075-2 | WORKSHOP PROYECTO VOCES: PAISAJES DE APRENDIZAJE
PARA EL DIALOGO CIUDADANO

PROFESORA MACARENA CALVO (mcalvot@uc.cl)
CURSO OPTATIVO | 05 CREDITOS

JUEVES, MODULOS 3y 4 | PRESENCIAL (1ER BIMESTRE)

El curso corresponde a una articulacion entre el Proyecto Voces UC, la Fundacion Patio Vivo y el Magister
en Arquitectura del Paisaje (MAPA) UC.

El Proyecto Voces UC recupera la tradicion del encuentro socratico, en la que el conocimiento surge del
intercambio respetuoso de perspectivas en los espacios abiertos de la polis. Para que ese dialogo
prospere, hace falta una atmésfera que invite a la escucha y al reconocimiento del otro.

Los campus UC cuentan con un catalogo previo de espacios potenciales para acoger esta practica. La
presente propuesta avanza mas alla del inventario funcional y se propone disefiar Paisajes de Aprendizaje
que recojan la identidad de cada campus y la profundidad pedagégica del Proyecto Voces.
Especificamente, se disefiaran intervenciones arquitectdnicas y paisajisticas en los 4 campus UC,

que transformen areas subutilizadas en aulas abiertas atmosféricas, capaces de acoger encuentros de
didlogo ciudadano para grupos de aproximadamente 15 personas.

Para ello, se trabajara con la metodologia que la Fundacion Patio Vivo implementa para transformar patios
de jardines infantiles, escuelas, colegios y liceos, en Paisajes de Aprendizaje.

Resultados esperados:

* Cuaderno de Atmésferas: Documento grafico que represente,campus por campus,la cualidades pacial
del encuentro.

» Expediente Técnico de Intervencién: Planos y presupuestos estimados para la ejecucién del as cuatro
aulas abiertas, con énfasis en materiales que dialoguen con la infraestructura existente(porcelanatos,
ladrillo visto, hormigén pulido).

* ModelodeGestion: Plan de uso recomendado segun los médulos horarios 6ptimos detectados en el
studio de campo.

Isamu Noguchi
Costa mesa, California



ARQ 3231 | LABORATORIO DE TECNICAS DE PAISAJE: Vegetacion, Agua y Procesos

PROFESOR: ANIBAL RETAMAL (adretamal@uc.cl) Y BONIFACIO FERNANDEZ
CURSO: OPTATIVO | 10 CREDITOS

VIERNES, MODULOS 5-6 | PRESENCIAL

El curso propone introducir a las y los estudiantes al analisis y comprension de técnicas de paisaje vinculadas al
disefio y manejo en la vegetacion, el agua y los procesos, como componentes fundamentales de los proyectos de
arquitectura del paisaje. A través de tres unidades tematicas —Vegetacion, Agua y Procesos—, las y los
estudiantes adquieren conceptos, métodos y herramientas orientadas al desarrollo de competencias
técnicas para el disefio de paisaje.

La unidad de Vegetacion se enfoca en el estudio y aplicacion de asociaciones vegetales, con énfasis en
soluciones sostenibles acordes al comportamiento de la vegetacion en distintos contextos climaticos y ambientales.
Se abordan principios de seleccidon de especies, composicion y mantenimiento, junto con el estudio de matrices de
plantacion, técnicas de manejo de suelos y soluciones basadas en la naturaleza.

La unidad de Agua se centra en la comprension de las dinamicas hidroldgicas y el manejo del drenaje, abordando
soluciones de drenaje urbano sostenible, sistemas de captacion e infiltracién de aguas lluvias y técnicas de
fitodepuracion. Se exploran herramientas de disefio adaptadas a escenarios de escasez hidrica, inundacion y
cambio climatico, integrando el agua como una infraestructura activa del paisaje.

La unidad de Procesos aborda la dimensién temporal y dinamica del paisaje, considerando como las
transformaciones ecoldgicas, sociales y territoriales que inciden en el proyecto. Se analizan proyectos y estrategias
donde los procesos ecoldgicos, fenomenoldgicos y sociales constituyen el principal material de disefio,
incorporando marcos de accion y operaciones orientadas a la adaptacion y evolucion de los proyectos.

El curso se desarrolla mediante clases expositivas, seminarios con expertos, workshops y salidas a terreno a
proyectos de arquitectura del paisaje. Estas actividades buscan fomentar el analisis critico y la ejercitacion de
herramientas préacticas, asociadas a técnicas de disefio de paisajes, tanto en aula como en terreno.

Dossier de técnicas de paisaje: Vegetacion_José Lopez 2024



ARQ 3313 | TECNOLOGIAS DEL PAISAJE: FORMA TOPOGRAFICA Y PROCESOS

PROFESOR DANILO MARTIC dimartic@uc.cl
CURSO OPTATIVO | 10 CREDITOS

MARTES, MODULOS 3-4 (11:00 - 13:30 h.) | PRESENCIAL

Descripcion:

La accion de modelar y dar forma a la superficie de la tierra (grading) es una de las mas importantes
tareas de un Arquitecto operando en el Paisaje. Esta labor debe no solo evidenciar principios y habilidades
superiores de disefio espacial; una comprension medioambiental a largo plazo y una competencia técnica
exhaustiva son también fundamentales para que todo proyecto que intervenga un sitio pueda transformarse de idea
a realidad fisica. Este ultimo punto, la habilidad técnica necesaria para transformar ideas y disefios en realidad
fisica sera el foco de este curso.

Este se centrara entonces en la interdependencia entre sitio, disefio y técnica en Arquitectura del
Paisaje y busca que los alumnos desarrollen competencias en disefio, construccion y manejo de formas
topograficas, manejo de aguas lluvias y trazado de caminos desde la perspectiva de la técnica.

Objetivos:

Adquirir una comprensién técnica de la forma topografica, el manejo de cotas y niveles, los
procesos ecoldgicos asociados y las técnicas basicas para esculpir y manipular la tierra aplicando conceptos
fundamentales tales como terreno, pendiente, elevaciéon y cotas de nivel, entre otros, ademas de temas relativos a
estabilizacion de pendientes, conduccion y manejo de aguas lluvias y modelacion topografica en sitios de obra.

Metodologia:

Cada sesion incluye clases expositivas desarrolladas por el profesor durante el primer médulo,
combinadas con ejercicios practicos, con nota, desarrollados en clase por los alumnos durante el segundo modulo.

RADER >

NPT =91.60




ARQ ARQ3316-1 | Visualizacién de Paisajes 1

PROFESORA: Consuelo Roldan Diethelm
CURSO OPTATIVO | 5 CREDITOS

MARTES, MODULOS 7-8 | PRESENCIAL | 1-3° BIMESTRE

Los paisajes integran diversas dimensiones —culturales, sociales, econdémicas,
productivas, ecoldgicas e histéricas— que se superponen y transforman a lo largo
del tiempo. Por ello, siguiendo a Berrizbeitia, es fundamental comprender las
historias acumuladas que configuran cada territorio (2007). En este marco, el
mapping —en su amplio espectro, desde mapas indéxicos hasta diagramas y
fotomontajes— se constituye como una herramienta metodolégica clave para la
investigacion del paisaje.

Este curso permitird que las y los estudiantes desarrollen competencias para
aplicar esta metodologia, tanto a partir del estudio de casos como mediante el uso
de softwares y ejercicios practicos. El propdsito es generar nuevas formas de
comprender el mundo que habiliten la emergencia de nuevas realidades (Corner,
1996) v, con ello, proponer soluciones innovadoras a las problematicas que
enfrentamos como sociedad.

4 A

Autor imagen: Tomas Ponce



ARQ ARQ3316-2 | Visualizaciéon de Paisajes 2

PROFESORA: Consuelo Ro[da’n Diethelm
CURSO OPTATIVO | 5 CREDITOS

MARTES, MODULOS 7-8 | PRESENCIAL | 2-4° BIMESTRE

Encargo 06 | Masterpian + Toolkit
ENTRELAZANDO PAISAJES: ECOTONO VIVO ENTRE LA CIUDAD Y LA NATURALEZA

Autora imagen: Donaji Fiallo

En un mundo donde las soluciones a las probleméticas que atravesamos deben integrar multiples desafios, altos niveles de incertidumbre y diversas perspectivas, el dibujo emerge como
un territorio comun para la busqueda de respuestas integrales. Cuando dibujamos, dialogamos con el entorno y proyectamos sobre él; por lo tanto, representar es proyectar.

A través de la profundizacion en el dibujo técnico proyectual, el curso abordaré contenidos vinculados a planes maestros, toolkits, proyectos detonantes, planimetria técnica 'y
escantillones de paisaje. El objetivo es que las y los estudiantes adquieran herramientas concretas para formular soluciones pertinentes a las problematicas estudiadas, avanzando desde

escalas territoriales hasta el detalle constructivo del paisaje.



ARQ3900 | SIG - Modelacion y Simulacion del Territorio y Paisaje Urbano

PROFESORES : ANDREW HARRIS  anariss@uc.l
CURSO MINIMO

Lunes, MODULOS 3-4 | Presencial

RESUMEN:

El curso aborda el manejo de la informacion cartografica contemporanea basada en Sistemas de Informacién geografica (SIG)
para su analisis, representacion y como material de proyectos territoriales.

Se centra en la escala territorial o de paisaje abierto, y en la posibilidad de analizarlos propositivamente.

Comprender los modelos de datos espaciales es la base para cualquier analisis, pudiendo distinguir y cuantificar algunas
dindmicas territoriales, el impacto de las infraestructuras y la percepcion del paisaje.

OBJETIVOS:

El objetivo general del curso es abordar una variedad de aspectos en torno al paisaje y los sistemas de informacion geografica,
desde la historia, y su uso en el estudio de casos. En particular se espera que el alumno tenga una primera aproximacién
practica en SIG que permita entender las posibilidades de su uso en el estudio del territorio y su paisaje.

METODOLOGIA Y EVALUACION:

Clases expositivas y trabajo en laboratorio con software ArcGis Pro y una introduccién a Qgis. La complejidad de las
herramientas presentadas ird aumentando progresivamente.

Aplicacién a un estudio de caso propuesto por el alumno(a).

Se evaluara mediante correccion abierta del trabajo individual o grupal sobre el caso de estudio elegido. Tendra dos avances
previos que se promediaran con una nota de examen final. B R "
Estos ejercicios abordan la elaboracion de un Guion de trabajo y luego la aplicacién de las herramientas de andlisis a la - o "]
descripcion del tema planteado. « "

Al final del curso se espera que el alumno sea capaz de utilizar las operaciones basicas del SIG para el estudio de un territorio, 5 ol ; . Kitomsrers L
y pueda definir sus propios caminos de analisis interpretativo.

Imagen: Emilia Garcia, 2025



